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Méla ljuset, sa att det lyser exakt
pa det sétt du sjélv vill, & en drém
som funnits under ldng tid men
som nu har blivit verklighet

Ett koncept som normalt kostar
valdigt mycket pengar och &r special-
anpassat for att ge ett imponerande
uttryck kan nu anvéndas med enkla
medel for att gora vanligt ljus. Idag
anvénds mediaservrar pa manga
scener for att gora bakgrunder och
dekor, vilket pa ett kraftfullt satt sam-
verkar med ljuset och ger en helhet

i farg, form och rorelse. De anvands
ibland &ven for att lysa pa skadespe-
lare, men det &r oftast bade dyrt och
komplicerat.

Att anvanda en billig mediasererver,
ett enkelt ritprogram och ett vanligt
ljusbord kopplat till en eller flera
enklare projektorer ger det verktyg
som behdvs for att kunna anpassa
spelljuset pa ett féljsamt satt till en
vettig peng.

Efter en langre tids planering och
labbande fick jag &antligen chansen
att préva om det fungerar i prak-
tiken. Det var en enkel musikspel-
ning pa en liten scen. Vi satte upp
en 4500ansi lumen projektor pa 6
meters avstand, samt nagra mindre
projektorer pa lite minde avstand.

Det ar svart att forklara kanslan,
att som ljussattare fa ha en liten
penna i handen, fa upp en markor
(cursor) pa en for tvrigt svart scen
och bara rita hur det ska lysa. Jag
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satte markéren pa basisten i hdrnet
och drog mitt férsta streck; han
reagerade impulsivt pa det starka
ljuset och flyttade sig. Da véande jag
pa pennan, suddade bort ljuset dar
han statt, ropade att han skulle sta
stilla och ritade pa nytt. Bytte farg
pa penseln och fortsatte mala med
mitt nackhar stdende rakt ut. Att gdra
detta med traditionella lampor vore
otroligt arbetskravande. Detta enkla
arbetssatt ger ocksé en mera direkt
upplevelse av den kreativa proces-
sen.
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Det finns utrustning fér att kunna félja
aktorernas forflytiningar 6ver scenen,
men detta &r absolut inte nédvandigt.
Nagot som &r nédvandigt ar att man
kan rita ljuset medan man ftittar pa
scenen, spara ner det enkelt i en
cuelista och sedan fortsatta rita.

Den mediaserver jag valt har endast
atta lager, vilket racker om man
lagger energi pa att planera cue-
stacken, det skulle dock vara sként
att ha fler da man kan lagga flera
ljusnerslag fran en och samma
projektor. Varje enskilt ljusnerslag
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kan sedan hanteras av en regel pa
ljusbordet, och darmed tonas upp
och ner helt individuellt. D& man kan
invertera ljusnerslaget med ljusbor-
det gar det att "mala svart” dver ett
befintligt ljus, en drém ljussattare haft
i manga ar.

For att detta arbetséatt ska fungera i
praktiken krévs det att man kan se
det man ritar pa, dvs. fa upp ritverk-
tyget (cursor) pa scenen och mala
pa skadespelarna och bakgrunden,
for att sedan enkelt kunna lagga upp
ljuset i en cuestack eller pa reglar.

Utvecklingsfasen for detta har varit
lang och krokig.

Efter att jag haft flera samtal med
Arkaos i Belgien om behovet av

att kunna implementera ett ritverk-
tyg i sin mediaserver, gjorde de en
utvardering och det visade sig att det
inte var aktuellt att utveckla nagot
for deras del. Da fortsatte samtalen
med Chamsys ljusbordstillverkare,
vilka redan tidigt visat sig vara langt
framme nér det galler att hantera
mediaservrar. Men de insag inte
vidden av att kunna mala ljuset. Da
aterstod bara att pa egen hand hitta
pa nagot!

Det skulle vara enkelt och fungera
rent praktiskt, &ven nar det &r brat-
tom. Det ar sa latt att skapa ett
invecklat system som bara fungerar
i utvecklingsmiljén men svarare med Cursor pa torson
nagot flexibelt som samtidigt &r bade
enkelt och billigt.

L&ésningen blev att ha en extra
skdrmutgang i mediaservern, dar
ritprogrammet gick. Bildsignalen
fangades samtidigt in med ett capture
kort dvs. en loop i samma dator. D&
fick Arkaos upp den som en kam-
eraingang och kunde laggas pa det
lager man ville.

Ljussattning fér TV-produktion kréver
exakt fargtemperatur, utan flicker,
utan moaré och utan att pixlarna
syns. Darfor gjordes ett férsék med
SVT Norrképings nya HD OB-buss.
Flera av bilderna kommer fran detta
forsok. Normala datorskarmar visar
60 bilder per sekund (fps eller Hz)

Huvudljuset tonas fran
och i TV-systemen i Europa anvan- brésten nedat
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der vi 25 som standard och 50 i

HD-produktioner. Detta betyder att
det flickrar om vi inte kan stélla om
nagon av parterna. Vi stallde férst om
grafikkorten pa datorn till 50 bilder
per sekund, da blev bilden mycket
stabil i kameran men projektorbilden
och distrubitionen av signalen blev
instabil.
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Distributionsenheten Triplehead2go
fungerar tyvarr inte i 50Hz. Efter att
vi aterstallt grafikkorten till 60Hz och
istéllet andrat en shutter pa kameran
till 60Hz sa blev bade bilden och
projektorer/grafikkort stabila. Kom-
bineras projektorerna med en annan
ljuskalla som flickrar t ex. vissa lysrér
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eller LED-armaturer, kan det vara

svart om de inte ocksa flickrar i 60Hz.

Aven om man kan stélla en kamera-
shutter pa valfri frekvens gar det
bara att ta bort en frekvens. For att
undvika moaré och pixlar i ansiktet
lades projektorskarpan pa bakgrun-
den, samtidigt blev det da majligt att
rita ljuset exakt pa nagon detalj pa
fonden, som att spada en profil.

Kant-oskarpan pa ljuset gérs anting-
en direkt i ritprogrammet eller efterat
fran ljusbordet. Fordelen med att rita
oskarpan &r att det da gar att ha olika
skérpa runt hela ljusbilden. Fargen
véljs enkelt i ritprogrammets meny,
det gar darmed att kompensera en
sliten projektorlampa genom att att
rita med en svag magentaton. Farg-
tonen som helhet hanteras enklast i
ljusbordet.

Det har ar ett mycket roligt och ny-
skapande séatt att ljussatta. Det satter
snurr pa kreativiteten och kastar oss
ur den vanliga "tankeladan”, vi sa

1att fastnar i. Troligtvis sa skapar det
aven nya irriterande problem, men
med vetskapen att Sverige har en hel
yrkeskar av fantastiska tekniker ar
jag inte orolig for problem. Det k&nns
som att detta ar ett verktyg som

ger oss nya oanade mdjligheter att
utvecklas.




